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Vorwort

Motto: Das Ziel des Schreibens ist es, andere sehen zu machen. “ — Joseph
Conrad

Man moge sich fragen, warum eine Schilerzeitung in deutscher Sprache angebracht ist.
Die Antwort ist einfach: so kann man der jiingeren Generation eine Stimme verleihen, eine
Stimme, die wichtig ist und unser Interesse zweifelsohne wecken wird. Um die Jugendlichen
besser kennenzulernen, soll man ihnen zuhéren und sie sprechen bzw. schreiben lassen. Lasst
man ihrer Vorstellungskraft freien Lauf, entdeckt man dabei bestimmt Wunderbares: Meinungen,
Gedanken und Emotionen, die sonst vielleicht versteckt bleiben wiirden.

Auch einige Einblicke hinter die Kulissen des Deutschunterrichts an unserem Kolleg
werden ermdglicht: eine gute Gelegenheit, mehr tber die Projekte zu erfahren, die als Ergdnzung
zum Ublichen Unterricht durchgefuhrt werden. Fir die Schiler:innen ist es eine Mdglichkeit zur
Selbstdarstellung und eine Chance, sich zu duBern und zu zeigen, wie vernunftig sie sich mit
unterschiedlichen Themen auseinandersetzen. Auperdem, entwickeln sie ihren Schreibstil weiter,
verbessern ihre Deutschkenntnisse und erweitern ihr Horizont.

Liebe Leser:innen, nehmen Sie unsere Einladung ein und entdecken Sie das Universum
der deutschlernenden Schler:innen am Nationalkolleg Mihai Eminescu aus Baia Mare.

Die Redaktion



Was ist Freundschaft? - Zwei Meinungen

Fur mich bedeutet eine gute Freundschaft Respekt, Vertrauen und Kommunikation. Ich
denke, dass, damit eine Freundschaft langer dauert, muss man einander respektieren und
vertrauen. Genauso wichtig ist es, gemeinsame Interessen zu haben. Zum Beispiel einen
Lieblingssport, den man zusammen treiben kann oder ein Lieblingsschulfach. Dann kann man

zusammen lernen oder sich bei den Hausaufgaben gegenseitig helfen.

Ein bester Freund ist eine Person, die da fur dich ist, wenn du Hilfe brauchst oder wenn
du traurig bist. Eine andere wichtige Sache ist, viel Gber einander zu wissen und den anderen gut
zu kennen. Wie z. B. ein paar personliche Sachen tber die Familie wissen, was dein Freund an
einer Person mag oder nicht mag. Aktivitaten, die beide mdgen, um mehr Zeit zusammen
verbringen zu kénnen, spielen auch eine groRRe Rolle. Man kann in die Stadt gehen, um etwas zu
essen und trinken, eine Wanderung in der Natur machen oder zusammen shoppen gehen. Aus
meiner eigenen Erfahrung weiss ich, dass ein guter Freund sehr wichtig ist. Man muss sehr
aufmerksam sein, wenn ein Freund egoistisch ist und wenn er dir niemals hilft. Ich habe eine
solche Erfahrung mit einer ehemaligen Freundin gemacht. Sie wollte nur tber ihre Probleme und
uber sich selbst sprechen. Wenn ich etwas Uber mich sagen wollte oder etwas das ich gemacht
habe erzéhlte, schaffte sie es, die Diskussion (ber sie zu machen. Ich sah, dass ich unwichtig war

und deswegen sind wir keine Freunde mehr.

Jetzt habe ich einen besten Freund, der mir immer hilft, und naturlich mache ich dasselbe
fiir ihn. Wir reden jeden Tag und fast jeden Tag treffen wir uns auf dem Flur unserer Schule.
Wenn wir sprechen, haben wir viel Spal3, wir lachen und wir machen Witze. Natirlich manchmal

streiten wir, aber alles wird durch eine Diskussion geldst.

Eine gute Freundschaft hilft uns auch bei unserer Entwicklung als Menschen. Wir sollen
Freunde haben, die uns gut beeinflussen und wir mussen unsere Freunde mit viel Vorsicht
wahlen. In meinem Fall, war ich von meinem besten Freund beeinflusst, mehr zu lernen und
mehr Sport zu treiben. Ich kann sagen, dass ich faul war. Am liebsten wollte ich schlafen,
manchmal in die Stadt mit Freunden ausgehen und nichts lernen. Aber jetzt lerne ich mehr, ich
habe bessere Noten und ich treibe auch Sport. Ein guter Freund gibt gute Ratschldge und

verurteilt dich nicht fir deine Taten auch wenn diese Taten nicht die besten sind.



Zum Schluss will ich sagen, dass eine Freundschaft uns glucklicher machen kann. Es
kann unser Leben interessanter und bunter machen und es gibt uns einen Zweck im Leben.
Ebenso kann ein bester Freund eine positive Auswirkung auf unsere Entwicklung als Menschen
haben. Deswegen sind wahre Freundschaften fiir das ganze Leben. (Ilies Andra — Klasse 11. D)

Freundschaft ist eine Beziehung zwischen 2 oder mehreren Personen. In einer guten
Freundschaft ist es wichtig, offen und ehrlich miteinander zu sprechen. Es ist nicht immer rosig,
denn jeder Mensch ist anders, daher die Tatsache, dass jeder von uns unterschiedliche
Meinungen, aber auch unterschiedliche Leistungen hat. Jeder von uns ist jedoch in der Lage,
Freundschaften zu schlieen. Freundschaft zwischen Menschen bedeutet viel mehr, als nur die
gleiche Lieblingsfarbe, das gleiche Lieblingstier, das gleiche Lieblingslied oder die gleichen

Schulnoten zu haben.

Sehr viele Menschen glauben, dass die beste Freundschaft zwischen Menschen ist, die
sehr ahnlich sind, weil sie sich nicht streiten. Das dachte ich auch, bis Alesia in mein Leben trat.
Als ich viel Zeit mit ihr verbracht habe, ist mir aufgefallen, wie unterschiedlich wir sind und wie
spontan und lustig alles ist, wenn man mit einer Person, die ganz anders ist, viel Zeit verbringt.
Die Monotonie, die ich bisher in Beziehungen mit anderen Madchen empfand, trat nicht mehr
auf, weil wir verschieden sind, wir reagieren nicht gleich, wir haben nicht immer die gleiche
Meinung, obwohl wir viel Gemeinsames haben. Es gibt auch Momente, in denen wir uns
streiten. Zum Beispiel wir haben nicht die gleichen Hobbys, aber wir zdgern nicht, den grofiten
Spal? zu haben, egal was wir tun. Wir haben nicht einmal den gleichen Musikgeschmack, aber
fur uns ist es wichtiger, zusammen zu tanzen, als die Musik, zu der wir tanzen, zu mégen. Jetzt,
wo ich sitze und nachdenke, wir haben in allen Bereichen unterschiedliche Geschmacker, aber
fur uns spielt das keine Rolle, denn wir verschwenden keine Zeit damit, uns gegenseitig zu
verurteilen, sondern nutzen diese Zeit, um gemeinsam Spal} zu haben.
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Aber das Wichtigste ist, dass wir uns nicht gegenseitig argern, es ist eine schone
Freundschaft, genau wie man sagt: Extreme ziehen sich an, wir kommunizieren und sagen uns
gegenseitig unseren Standpunkt und versuchen, uns in die Lage des anderen hineinzuversetzen,
um das Problem zu lgsen. Sehr wichtig ist dass, egal in welcher Situation, wir immer
nebeneinander waren. Alesia wohnt nicht in der Stadt, sie wohnt 30 Minuten entfernt, aber trotz
allem, als ich sie anrief, und ihr sagte, dass ich mich nicht wohl fiihle und ich allein zu Hause

war, kam sie und kiimmerte sich um mich.

Das waére ein Grund, warum es wichtig ist, einen Freund, eine Person im gleichen Alter
bei sich zu haben, einen Menschen, mit dem man sich wohlfiihlt, mit dem man SpaR haben kann,
aber nicht zuletzt, eine Person, der man vertrauen kann. Aus dieser Freundschaft habe ich
gelernt, dass wir nicht gleich denken missen, um uns sehr gut zu verstehen. Es spielt keine
Rolle, ob dein Freund genau so ist wie du, oder ob er anders ist, das Wichtigste ist, wie man sich

neben dieser Person fiihlt, wenn man mit ihm zusammen ist, damit man sich selbst sein kann.

Ich kann sagen, dass dies das Rezept fir eine schéne und lang anhaltende Freundschaft
ist, in der man sich gut und gltcklich fiihlt. Gute Freunde akzeptieren einander, wie sie sind. Sie
machen einander glicklich, lieben einander und vor allem respektieren einander, weil es
heutzutage leider sehr schwierig ist, wahre Freundschaften zu schlielen. (Onea Bianca — Klasse
12. D)

AKTUELLE THEMEN

Die Arbeit der Zukunft

Die Arbeit der Zukunft wird von der fortschreitenden Digitalisierung und Automatisierung
geprégt sein. Immer mehr Téatigkeiten werden von Maschinen und kinstlicher Intelligenz
ubernommen werden. Dies wird zu Verdnderungen auf dem Arbeitsmarkt fiihren, da viele

Arbeitsplatze wegfallen werden, aber auch neue entstehen werden.

Zukiinftige Arbeitnehmer werden verstérkt digitale Kompetenzen bendétigen, um mit den neuen
Technologien umgehen zu koénnen. Zudem wird die Zusammenarbeit mit Maschinen und
kinstlicher Intelligenz an Bedeutung gewinnen. Eine gute Flexibililtat und Anpassungsféhigkeit

sind daher wichtige Eigenschaften fir die Arbeit der Zukuntft.
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Gleichtzeitig wird die Arbeit, aus der Perspektive der Arbeitnehmer auch zunehmend flexibler
werden. Homeoffice und Teilzeitarbeit werden weiter an Bedeutung gewinnen und die klassische

40-Stunden-Woche wir wahrscheinlich der VVergangenheit angehoren.

Die Arbeit der Zukunft wird also von technologischem Fortschritt und zunehmender Flexibilitat
gepréagt sein. Es ist wichtig, sich frihzeitig auf diese Veranderungen einzustellen und sich
entsprechend weiterzuentwickeln, um fir die Arbeit der Zukunft geristet zu sein. (Sarca Celina
— Klasse 12. D)

Traumberufe der Zukunft

Zweifelsohne wird es in der Zukunft in der Berufswelt viele Veranderungen geben.
Heute leben wir in einer Ara der Technologie und man digitalisiert alles, was bisher nur mit der
Kraft des Menschen erledigt wurde. Alles soll schnell gehen und das sollte normalerweise etwas
Gutes fiir uns bedeuten. Das gilt auch fur die Bahn. Die Unternehmen investieren viel und die
Bahn entscheidet sich, neue und schnelle Schienen zu bauen, um mehr Kunden auf Schienen

umzusetzen.

Ein Problem ist aber, dass es nicht genug Lokfuhrer gibt. Der Lokfuhrerberuf ist seit
Jahren im Top der Mangelberufe. Doch einige Verkehrsgesellschaften haben versucht, diesen
Mangel zu bekdmpfen, und suchten engagierte leistungsfahige Menschen, die selbststandig einen
Zug von A bis B fahren kdnnen. Dafir sollen sie eine Ausbildung absolvieren, die
normalerweise 3 Jahre dauert. Das ist auch mein Traumberuf. Viele Menschen wollten nicht bei
der Bahn arbeiten, weil es schlechte Bedingungen gibt. In Ruménien gibt es beispielsweise das
Problem der vielen Verspatungen, aber nicht weil die Lokfuhrer nicht leistungsfahig sind,
sondern weil die alte Technik nicht mehr richtig funktioniert. Der Lokfuhrer muss standig

hochkonzentriert sein, um die vielen Probleme vermeiden oder 16sen zu kénnen.

Ich personlich finde, dass die Bahn in Rumanien schrecklich geplant ist. Ein Grund
dafur ist das mangelnde Interesse der Politiker, die diesen Bereich vollig aufer Acht gelassen
haben. Deshalb mdchte ich lieber woanders bei der Bahn arbeiten, nicht in Rumanien, weil es im
Ausland besser zu funktionieren scheint. Ein sicheres Gehalt und eine feste Perspektive sind
Griinde dafur, dass viele Auslander nach Deutschland ziehen und dort arbeiten mdchten.
Trotzdem gibt es auch in anderen Landern Schwierigkeiten bei der Bahn. Die Bahn setzt auf

neue Garnituren, die aber sehr empfindlich sind und weil es auch viel gespart wird, kann es zu
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Unféallen kommen, also die Sicherheit der Passagiere ist nicht so richtig bericksichtigt.
Auperdem gibt es in Deutschland Mischverkehr und die Unternehmen sind nicht gut organisiert
und deshalb gibt es viele Verspatungen. Dafir sind aber nicht die Lokfuhrer schuld, weil sie die
gesamte Strecke oder einen ganzen Bahnhof nicht kontrollieren und verwalten kénnen. So kann

der Beruf ziemlich stressig werden, was auch ein Nachteil ist.

Trotzdem bin ich definitiv begeistert von diesem Beruf, weil es mir sehr viel Spa
macht. Schon als ich klein war, wusste ich, dass ich diesen Beruf wahlen wiirde. Fur mich ist es
faszinierend, dass man so grope und schwere Ziige sicher auf die Schienen fahren kann und
dabei so viel Verantwortung ubernehmen soll. Schon als ich 4 oder 5 Jahre alt war, beobachtete
ich Zige am Bahnhof. Ich habe auch von meinen Eltern Modelleisenbahnen geschenkt
bekommen. Ich habe auch Museen mit Ausstellungen zum Thema besucht und alte Fotos von
Zugen gesehen. Ich mochte auch eine grofe Sammlung von solchen Bildern machen, damit ich

mich daran erinnern kann, wohin ich mit dem Zug gereist war.

Ich habe seit Langem angefangen, dartuber zu lernen und mich auf den Beruf
vorzubereiten, obwohl ich noch Zeit habe. Viele denken, dass es Wahnsinn ist, so einen
schweren Beruf zu wahlen, aber ich mag alles Uiber die Bahn zu lernen und glaube, dass dieser
der ideale Beruf fir mich ist. Zum Schluss kann ich sagen, dass die Bahn fur mich sehr wichtig
ist, weil ich dort einen sicheren Arbeitsplatz finden kann und es die Madglichkeit flr einen
abwechslungsreichen Job bedeutet. (Nagy Edvin —11.D Klasse)

Fir den obigen Beitrag bekam der Schiiler Nagy Edvin den 2. Preis am von der Polytechnischen

Universitdt Temeswar organisierten Wettbewerb “Olimpiadele Cunoasterii”.

Edvin nahm an der Preisverleihung in Temeswar teil und fasste seine Erfahrung folgendermagen

zusammen: ‘“Die Atmosphdre im Amphitheater war toll. Es waren viele Konkurrenten aus
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verschiedenen Bereichen, wie z.B. Mathe-Robotik, Fremdsprachen, Verkehrswesen usw. An der
Uni Temeswar konnte ich vieles erleben: Marken aus der Autoindustrie kennenlernen oder ein
Verkehrslabor besuchen. Natirlich gab es sehr viele interessante Angebote der Polytechnischen
Universitat, Uber die ich mich gefreut habe und ich kdnnte mir schon vorstellen, warum ich in
der Zukunft hier studieren méchte. Auch Temeswar fand ich toll. Die Stadt bietet zahlreiche

Sehenswirdigkeiten an und man kann ganz einfach hier seine Freizeit geniefen. ”

E-Sports

Als Sportler bin ich neugierig zu wissen, wie man Sport in der Zukunft treiben wird.
Heutzutage kann man Sport mit dem Ball treiben, man rennt oder turnt und verbringt sehr viel
Zeit, um eine gute Leistung zu bringen. Obwohl Sport zahlreiche Vorteile fir die Gesundheit hat,
wollen sehr viele Jugendliche keinen Sport mehr treiben und mogen am liebsten Videospiele
spielen. Deshalb hat der Begriff ,,E-Sport* heutzutage eine immer grofere Bedeutung. E-Sport
ist ein sportlicher Wettkampf mit Computerspielen. In der Regel wird der Wettkampf mit dem
Mehrspielermodus eines Computerspieles ausgetragen. E-Sport wird sowohl auf personalen
Computer als auch auf Spielkonsolen betrieben. In Seoul wurden 2000 die ersten Welt Cyber
Spiele ausgetragen. Drei Jahre spéter kdmpften die Spieler im franzésischen Politiers um den
ersten Electronic Sports World Cup. Ebenfalls 2003 wurde auf den World Cyber Games
mit Halo: Kampf um die Zukunft das erste Mal ein Wettkampf auf einer Spielkonsole
ausgetragen. Der ESWC nahm 2004 die ersten Konsolenspiele in sein Programm auf. Beide
Turniere haben im E-Sport den Stellenwert einer Weltmeisterschaft oder Olympischen Spielen.
Das Thema E-Sport bekommt auch in Deutschland eine zunehmend groRere Aufmerksamkeit.

E-Sports in Deutschland

Bekanntheit von eSports wéachst in Deutschland

50! E
Insgesamt  16-24 Jahre 5-34Jahre  35-44jahre  45-54 Jahr 55 Jahre
und aiter
SJOIO]

statista%

E-Sport ist auf vielen Ebenen mit klassischem Sport vergleichbar. E-Sportler miissen regelmaRig
trainieren, volle Leistungen erbringen, klicken bis zu 300 Mal pro Minute und mussen in ihrem
Training auch korperliche und mentale F&higkeiten trainieren. Hinter dem Handeln des Athleten
steckt permanent die Absicht, die bestmdglichen Leistungen zu erbringen.

Im Gegensatz zum traditionellen Sport sind Disziplinen im E-Sport von den Herstellen der
einzelnen Spiele abh&ngig. Wahrend zum Beispiel die Regeln fir Sportarten wie Ful3- oder
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Basketball stets gleichbleiben, werden bei E-Sport-Disziplinen die Rahmenbedingungen der
Spiele, durch regelméiige Patches der Entwickler, laufend modifiziert. Klassische Sportarten
werden unabhéngig und ohne Urheberrecht ausgetragen, im E-Sport dagegen stehen monetére
Interessen der Produktentwickler im Hintergrund.

Die meisten Akteure im Sportwesen lehnen die Anerkennung des E-Sports mit der Begriindung
ab, dass die korperliche Aktivitdt beim E-Sport nur eine untergeordnete Rolle spielt und die
vorwiegend sitzende Lebensweise in unserer heutigen Gesellschaft noch verstarkt wird. Spiele
mit gewaltvollen Inhalten werden nach wie vor von 6ffentlichen Institutionen, Regierungen,
Sportakteuren und von der allgemeinen Offentlichkeit als ethisch bedenklich eingestuft und als
Gegenargument fur eine Einbindung des E-Sports in den traditionellen Sport angefihrt. (Cioclu
Tiberiu — Klasse 12. D)

Influencer und ihre Auswirkungen auf Jugendliche

Die Bezeichnung ,,Influencer”, die es inzwischen sogar in den Duden geschafft hat, bedeutet so
etwas wie “Vorreiter” oder wortlich “Beeinflusser”. Mit dem Wort “Influencer” wird demnach
eine Person gemeint, die in sozialen Netzwerken besonders bekannt und einflussreich ist und

bestimmte Werbebotschaften, Auffassungen vermittelt.

Influencer kdnnen mafligeblich Einfluss nehmen auf die Meinungsbildung ihrer “Follower”, also
Leuten, die das Leben der Influencer regelmaRig Uber die sozialen Netzwerke wie Instagram,
Facebook, Snapchat, Youtube, TikTok und Twitter verfolgen.

Womit wir uns umgeben, was wir uns vor Augen fihren und womit wir uns vergleichen pragt
unsere ldentitatsfindung. Als Ideale und Vorbilder kdnnen Influencer positiv dazu beitragen,
dass wir uns in einem bestimmten Bereich motiviert fuhlen. Wenn es zum Beispiel darum geht,
den eigenen Wert nich von AuRerlichkeiten abhangig zu machen. Unter dem Hashtag
#bodypositivity beftrworten Influencer eine positive und gesunde Einstellung zum eigenen
Korper. Sie konnen uns auch dazu anhalten, aktiv zu werden und Hilfsorganisationen zu
unterstiitzen oder sich fir andere Menschen oder das Klima einzusetzen. Diese sogennante
“Sinnfluencer” (Sinn-Influencer) schenken ihren Followers dadurch Ermutigung und machen auf
Missstande in der Welt aufmerksam. Influencer kdnnen auch als Stiitze dienen fiir Menschen, die
eine schwere Zeit, ein Trauma oder eine Sucht durchmachen, indem sie ihre Stimme und ihren
Einfluss Menschen als eine Orientierungshilfe anbieten- auch in Glaubenfragen. “Christfluencer

(Christ-Influencer) wie Jana Highholder, Theresa Briickner, Pastor Engel sind Beispiele dafr.

Das Ziel der meisten Influencer ist es, sich autentisch darzustellen, weil sie das fiir uns

nahbar macht. Anders wie bei Gestalten in einem Kinofilm, haben wir bei unseren Online-
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Vorbildern das Gefiihl, dass sie uns an ihrem Alltag teilhaben lassen, in dem auch Versagen
seinen Platz hat. Das gibt uns eine vermeintliche Pause vom gesellschaftlichen Leistungsdrick,
der keinen Raum flr Fehler bietet. Dass diese erfrischende Authentizitdt dennoch nicht der
Wirklichkeit entsprechen kann, durchschauen viele Follower nicht. Denn egal, wie authentisch
sich unsere Vorbilder darstellen, hinter dieser Fassade steck in den allermeisten Féllen ein
Konzept. Sie lassen uns nur an Ausschnitten ihres Lebens teilhaben aber entscheiden selbst, was
sie preisgeben und was nicht. Selbst wenn Influencer um so viel Transparenz bemiht sind wie

maglich, entspricht ein Instagram Account nicht der Realitat.

Warum wird man beeinflusst?

Gerade weil man viel Zeit in sozialen Netzerken verbringt und den Influencern folgt, die man
mag, wird das Verhalten letztendlich beeinflusst aber nich immer auf positiver Weise. Wegen
des ,,neuen* Verhaltens kann man die Menschen aus dem Umfeld ausschlieBen. Und das
passiert, weil man seinVerhalten geédndert hat, was bedeutet, dass man nicht mehr derselbe ist.
Wie man sagt, es versammeln sich diejenige, die gleich sind, und wenn man sich andert, die
Menschen werden beiseite gelegt und ihr Leben mit Menschen fortsetzt, die genau so sind wie
sie. Und dazu kommt der Wut der Menschen, die allein gelassen werden, und die Enttduschung,
weil es nichts Schlimmeres auf der Welt gibt als das Geflihl der Einsamkeit. Und daraus kénnen
emotionale Probleme entstehen. Zum Beispiel, Depression, Angst, Selbstzweifel usw. Daher ist
es sinvoll gerade Kindern und Jugendlichen zu erkléaren, dass deren vermeintliche Autentizitat,
Perfektion und Schénheit nicht die Abwesenheit der eigenen bedeutet. Es ist nicht schlecht Zeit
in sozialen Netzwerken zu verbringen und sich die Menschen anzusehen, die man mag. Aber es
ist wichtig, sich mit niemandem zu vergleichen, und so viele Glicksmomente wie moéglich zu
haben. Das Leben von Influencern ist auch nicht immer perfekt. Sie sind nicht anders als wir,

weil wir alle Menschen sind, die gute und weniger gute Tage haben.

(Bianca Onea — Klasse 12.D)
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Tattoos — Trend oder kulturelle Tradition?

Tattoos haben eine sehr lange Tradition und man kann fast sagen, dass sie den Menschen in
seiner Entwicklung begleitet haben.

Fur Tatowierungen werden Tinte, Pigment oder andere Substanzen, die Farbmitteln sind, in die
Haut eingebracht. In der Vergangenheit wurden Tattoos mit Werkzeugen aus Stein gemacht, die
wie gezackte Meissel aussahen, dies geschah vor Tausenden von Jahren. Am Anfang hatte dieser
Korperschmuck die Rolle, die Funktion eines Mannes in einem Stamm zu markieren. Das war
der Fall in Afrika und Stdamerika, aber es wurde von Europdern und anderen Nationen
ubernommen, die jene Funktion in eine kunstlerische verwandelten. Die Naturvolker tatowierten
ihre Kinder als Einweihungsritual und wenn ein Mann den Schmerz nicht ertragen konnte, galt er
als kampfunfahig. Es wurde angenommen, dass je nach tatowiertem Tier sein Tréger durch die
Magie der Assoziation ihre Krafte iibernimmt. Es wird gesagt, dass die Agypter diejenigen
waren, die die Kunst des T&atowierens in die Welt verbreitet haben. Arch&ologen entdeckten ein
Grab, das bestatigt, dass die weibliche Mumie ein Tattoo mit einem geometrischen Design aus
Punkten und Linien hatte. Die romischen Schriftsteller wie Vergilius, Seneca und Galenus
sagten, dass viele Verbrecher und Sklaven tatowiert waren. Das Tattoo war auch fiir Seefahrer
zwischen 1600-1940 sehr wichtig, sie zeichneten Huhner oder Schweine, die sie vor dem
Ertrinken schiitzen wirden. Jeder tatowierte Vogel bedeutet, dass der jeweilige Seemann 5.000
Meilen zuriickgelegt hat. Ankertattoos fiir Segler bedeuten viel Glick. Polynesische Tattoos
stammen von Archipel der 1000 Inseln von Pazifik. Fast die gesamte Gemeinschaft trug Tattoos
mit einer genauen Bedeutung, ndmlich den sozialen Status der jeweiligen Person anzuzeigen
oder die kriegerischen Fahigkeiten zu bestatigen. Maori-Tattoos, die aus Neuseeland stammen,
werden mit der ~"Ta Moko "-Technik hergestellt, die mit den geologischen Besonderheiten ihrer
eigenen Region in Verbindung gebracht wird. Europdische Tatowierungen stammen aus dem

Mittelalter und waren mit friiheren heidnischen Uberzeugungen verwandt.

Heutzutage ist es durchaus (blich, dass sich Rockers Tattoos mit ihren Lieblingsbands machen. Es gibt
auch Menschen, die sich ihre Lieblingversen tatowieren oder andere Zeichnungen wie ein Schédel,
Rosen, Waffen usw. Es hdngt von jeder Person ab. Friiher unterschieden Tatowierungen geféhrliche
Menschen von ehrlichen anstdndigen Menschen. Biker-Tattoos sind normalerweise durch Totenkdpfe,

brennende Totenkdpfe, Drachen, Adler gekennzeichnet.
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Viele Prominenten, Schauspieler:innen, Musiker:innen und Sportler:innen lassen sich auch gerne
tatowieren, wobei sie nicht nur an ihr Aussehen denken, sondern vielmehr eine Botschaft vermitteln
wollen. Bei den meisten geht es aber auch darum, einfach im Trend zu sein und von ihren Fans bewundert

zu werden.

Lady Gaga zum Beispiel hat 20 Tattoos, darunter eine Trompete, nach einer musikalischen
Zusammenarbeit, ein Zitat auf Deutsch nach ihrer gestorbene Tante. Megan Fox hat auch ein
Tattoo mit einem Zitat fur ihre Ermutigung. Tupac Shakur oder Makaveli, ein amerikanischer
Rapper der 1996 erschossen wurde, hatte 21 Tattoos darunter eines mit der Konigin Nefertiti,

einen Totenkopf mit gekreuzten Knochen und andere.

Menschen haben das Bedurfnis sich selbst auszudriicken, und Té&towierungen waren schon

immer eine sehr gute Moéglichkeit, das zu tun.

Tattoos konnen, je nach gewdéhltem Design, als Gliickssymbole gelten. Menschen wéhlen sich
tatowieren zu lassen, um wichtige Ereignisse in ihrem Leben zu markieren, egal ob gliicklich
oder traurig. Vielleicht brauchen sie auch die Bestatigung ihrer Umgebung, damit sie ihre

einzigartige Personlichkeit oder den eigenen Stil ausdriicken kénnen.

Zum Schluss kann man sagen, dass alle Koérpermodifikationen einzigartig und schon sind, aber
nur wenn man sie wirklich mag und als sinnvoll betrachtet. Alle haben eine Geschichte hinter
sich und mussen nicht nur wegen ihres Aussehens, sondern auch wegen ihrer Bedeutung
geschatzt werden. (Cristina Goldbach — Klasse 12. D)
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LANDESKUNDE -ECKE

Die Berliner Mauer

Die Berliner Mauer ging in die weltweite Geschichte ein, als Symbol des Kalten Krieges und der
Teilung Deutschlands. Gebaut wurde sie 1961, um den Fluchtlingsstrom vom Osten in den Westen

zu stoppen.

a) Warum wurde die Berliner Mauer gebaut?

Die Berliner Mauer war eine Auswirkung des Zweiten Weltkrieges, der von 1939 bis 1945 dauerte.
Seitdem die Allierten (d.h. die USA, Grofbritannien, Frankreich und die Sowjetunion) gegen
Deutschland gewonnen haben, war das Land und gleichzeitig die Hauptstadt Berlin in vier
Besatzungszonen bzw. Sektoren geteilt. Die Sowjetunion besetzte Ostdeutschland und die USA,
Gropbritannien und Frankreich besetzten die westlichen Gebiete. Der westliche Teil war
kapitalistisch und hief ab 1949 BRD (=Bundesrepublik Deutschland), wihrend der 6stliche Teil
kommunistisch war und DDR (=Deutsche Demokratische Republik) hief. Nun kam eine
Konkurrenz zwischen den beiden Weltméachten. Die Wirtschaft in der DDR entwickelte sich
langsamer. Viele Ostberliner gingen in Westberlin arbeiten, da der Lohn dort héher war. Immer
mehr DDR-Birger zogen in die BRD, dadurch sank die Bevolkerung der DDR und es gab weniger
Arbeits- und Fachkréfte. Dies war eine Gefahr fur das Land und deshalb baute der Staat eine Mauer.

Der Bau der Berliner Mauer am 13.08.1961 zementierte die politische Spaltung Deutschlands und
Europas. Sie wurde weltweit zum Symbol des Kalten Krieges, weil sie Deutschland in zwei Teile
geteilt hat.

b) Wie hat sich die Berliner Mauer entwickelt?

1. Aus Stracheldraht wird Beton (1961-1968)

Im August 1964 waren die Sperranlagen in und um Berlin auf eine Lange von 130 km angewachsen.
Die eigentliche Mauer zog sich dabei tiber 15 km, auf der tbrigen Strecke sollten Drahtzdune und —
sperren eine Flucht unmdglich machen. Diese ,,Mauer der 1. Generation” war noch unregelmépig
gemauert und durchschn. 30 cm dick. Sie war noch sehr unstabil. Fluchtversuche mit einem LKW
waren moglich. Sie wurde verstéarkt, um diese Grenzdurchbrtiche zu verhindern.

2. Die Grenzmauer 75’ (1968 — 1980)

Die Mauer bestand jetzt aus Betonplatten, die Grenzstreifen, wurden verbreitet und die

Hinterlandmauer errichtet. Die Grenzmauer ,,75” war die Mauer der 4. Generation. Ca. 3 m hoch
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und 1,20 m breit, Fiife bis zu 2 m tief in die Erde versenkt. LKWs hatten keine Chance mehr
durchzubrechen.

3. Die High-Tech-Mauer 200 (1981-1989)

In den 1980 gab es Bestrebungen, die Mauer sicherer zu machen und so wenig wie moglich zu
schiefen. Sensortechnik und Elektronik sollten Sperrzaun, Mauer und Schusswaffen langfristig
ersetzen. Die wirtschaftliche und politische Krise und die darauffolgende Revolution in der DDR

vereitelten diese Plane. (Sarca Celina —Klasse 12.D)

Johann Wolfgang von Goethe

Ich wollte einen Vortrag Uber Johann Wolfgang von Goethe schreiben, weil ich mich fir
Literatur und insbesondere fir Poesie begeistere. Ich liebe sowohl das Lesen als auch das
Schreiben von Gedichten. Ich finde mich in Goethes Werken wieder, weil die Themen Natur und
Liebe préasent sind, Themen, die ich auch in meinen Gedichten behandle. Fur mich ist Johann
Wolfgang von Goethe ein echtes Vorbild, nicht nur wegen seines literarischen Werkes, sondern
auch wegen der strengen Erziehung, die er seit seiner Kindheit genossen hat, und wegen der
Beziehungen, die er im Laufe seines Lebens zu verschiedenen wichtigen Menschen aufgebaut
hat.

Johann Wolfgang von Goethe hat der deutschen Kultur, aber auch der Weltliteratur
seinen Stempel aufgedriickt. Meiner Meinung nach sollten andere Menschen seine Werke lesen,
denn man kann viel aus ihnen lernen. Vor allem aus seinen berihmtesten Werken, wie dem
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"Faust", geht eine sehr starke Moral hervor, die das Leben aller Menschen leiten sollte. Auch die
deutsche Bevolkerung und nicht nur sie sollte die andere Seite Goethes kennen, ndmlich die
eines Politikers. Sein Wirken auf diesem Gebiet half ihm, in der gesellschaftlichen Hierarchie
aufzusteigen und so den Status eines Adligen zu erhalten. Diese Parallele zwischen dem Dichter
und dem Politiker soll sowohl seine Qualitdten in einer wichtigen Funktion als auch seine

geistige Seite, die seine inneren Gefiihle, Empfindungen und Konflikte umfasst, aufzeigen.

Johann Wolfgang von Goethe war der grofite deutsche Dichter, Denker, ein Staatsmann und
Kinstler, der auch bedeutenden Erkenntnisse als Naturforscher hatte. Er wurde als
Universalgenie angesehen.

Er wurde am 28. August 1749 in Frankfurt am Main geboren. Johann kam als Sohn eines
Anwalts und einer Anwaltstochter zur Welt. Die Eltern waren Johann Gaspar Goethe (1710-
1782) und Catharina Elisabeth Goethe (1731-1808). Einige Jahre besuchte Johann die Schule,
aber spater -1758- erhielt er Hausunterricht vom Vater, der sich zur Ruhe gesetzt hatte. Er hatte

in jungen Jahren eine Reise nach Italien unternommen.

Der erste Kontakt mit der Literatur war als er zuhause kleine Theaterstiicke einstudierte.
Goethe hat die Biicher aus der Bibliothek seines Vaters gelesen und erfand eigene Erz&hlungen
und Fantasiegeschichten. Im Herbst 1765 begann er sein Jurastudium in Leipzig und bekam
Kontakt zur Kinstlerszene. Er studierte die griechische Kunst und Kultur, vor allem anhand der
Texte von Johann Winckelmann, und er lernte verschiedene Techniken der Kunst, darunter
Holzschnitzen und Radieren. Er besuchte Theaterauffihrungen und begann Gedichte zu
schreiben. Im Jahr 1768 musste er die Universitat wegen Krankheit verlassen und kehrte nach

Frankfurt zuriick.

1770 ging Johann nach Stralburg, um sein Studium wiederaufzunehmen. Hier kam er in
Kontakt mit dem Kkulturellen Milieu der Stadt und begegnete den Philosophen und
Literaturkritiker Johann Gottfried Herder (1744-1803), der zu Goethes Forderer und Mentor
wurde. Dieser Mann weckte in ihm die Liebe zur deutschen Volksdichtung, und er diskutierte
mit ihm die Werke von Shakespeare, Homer und Ossian. Dieser Einfluss fiihrte dazu, dass er die
Merkmale der deutschen Romantik in seine Werke einflieRen lieR. Zu diesen Merkmalen
gehoren der Geniekult, das Lob des urspriinglichen deutschen Geistes und das mit Gefthl und
Spontaneitdt verbundene kinstlerische Schaffen. 1771 reichte Goethe seine juristische

Dissertation ein.
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Bei der Rickkehr von einer Italienreise lernte er Christiane Vulpius kennen, die seine
spatere Frau wurde und mit der er einen Sohn, August, hatte. Nach langer Krankheit starb
Goethes Frau Christiane 1816. Infolgedessen zog sich Goethe 1817 von der Leitung des
Weimarer Theaters zurlick. Seine Schwiegertochter kiimmerte sich um sein Wohlergehen. In
dieser Zeit begann Goethe, sein Werk zu ordnen. Er schrieb auch die "Geschichte meines
botanischen Studiums”, bis 1824, gefolgt von den Werken "Zur Naturwissenschaft Gberhaupt”,
Gedanken zur Morphologie, Geologie und Mineralogie. Im Jahr 1830 starb sein Sohn August in
Rom. Im selben Jahr beendete er die Arbeit am zweiten Teil des Faust.

Am 22. Mérz 1832 starb Goethe an einer Lungenentziindung. Seine letzten Worte, die
anscheinend lauteten: ,,Mehr Licht!", berichtete sein Arzt Carl Vogel, der zum Zeitpunkt seines
Todes nicht in Goethes Zimmer war. Goethe wurde am 26. Marz in der Furstengruft auf dem

Historischen Friedhof in Weimar beigesetzt.
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Goethes Werke sind in verschiedenen Epochen zugeordnet. Goethes erste Werke zahlen
zwar alle zum ,,Sturm und Drang”, jedoch kann der GroBteil seines Schaffens der Weimarer
Klassik zugeordnet werden. Der erste Roman von Goethe war ,,Die Leiden des jungen
Werthers”, erschienen 1771, der aus Briefen eines ungliicklich verliebten Mannes besteht. Das
wichtigste Meisterwerk von Goethe ist die Tragddie ,,Faust”, das in zwei Teile gegliedert ist.
Goethe war auch ein begabter Dichter. Einige der bekanntesten Gedichte von Goethe sind

,,Heidenroslein” oder ,,Gefunden®. (Larisa Viragh —12. D)
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Berlin und Brandenurg — eine unvergessliche Reise

Ich hatte die Gelegenheit Potsdam und Berlin zu besuchen, eine Region Deutschlands voller
Geschichte, die mich sehr beeindruckt hat. Deshalb mdchte ich einige Sehenswirdigkeiten

vorstellen, die ich besonders interessant aus historischer und kultureller Perspektive finde.

DAS BRANDENBURGER TOR st ein wichtiges historisches Denkmal in Berlin, Deutschland.
Es ist eine der berihmtesten Sehenswirdigkeiten Berlins und ein Symbol der deutschen Einheit
und Freiheit. Es ist im neoklassizistischen Stil erbaut, vom Architekten Carl Gotthard Langhans
entworfen und in 1791 fertiggestellt. Das Tor liegt in der Nahe des Tiergartens und war wahrend
des Kalten Krieges Teil der ehemaligen Grenze zwischen Ost und West-Berlin. Die Architektur
ist beeindruckend, das Denkmal besteht aus einem zentralen Portikus und zwei massiven
Seitensaulen im Stil antiker griechischer Tempel. Uber dem zentralen Portikus befindet sich die

Statue der Siegesgottin Victoria.

DER FERNSEHTURM st ein Symbol der Stadt Berlin. Dieses ist ein Fernsehturm mit einer
Hohe von 368 Metern, der hochste Punkt der Stadt und einer der hochsten Tirme Europas. Der
Bau began 1965 und wurde 1969 abgeschossen. Der Turm hat an der Spitze eine kugelférmige
Struktur, an die sich ein zylindrischer Rumpf und eine breitere Basis anschlieRen. Dieses

einzeigartige Designs wurde von der Spuntnik Kugel inspiriert.

SANSSOUCI PARK ist ein historischer Park in Potsdam, in der Nahe von Berlin. Es ist Teil der
groReren Schlossanlage Sanssouci und z&hlt zu den bedeutendsten kulturellen und touristischen
Sehenwirdigkeiten der Region. Der Park gehort zum UNESCO - Weltkulturerbe und gilt als
typisches Beispiel eines Barockgartens. Der Park wurde im 18. Jahrhundert von Friedrich dem
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GroRen als Sommerresidenz zum Entspannen angelegt. Der Park hat eine Flache von 290 Hektar.

Der Name der Parks kommt aus dem Franzdsischen und bedeutet “sorglos sein”.

FILMPARK BABELSBERG st ein Freizeitpark und Filmproduktionszentrum in Potsdam-
Babelsberg bei Berlin. Es ist eines der altesten Filmstudios der Welt und bekannt fir seinen
Beitrag zur Geschichte des deutschen und internationalen Kinos. Der Filmpark Babelsberg
erstreckt sich (ber eine Flache von rund 25 Hektar und bietet Besuchern ein interaktives und

lehrreiches Erlebnis rund um die Welt des Films.
Jede dieser Sehenswiirdigkeiten hatte eine unterschiedliche Auswirkung auf mich.

e Durch den Besuch des Brandenburger Tors versplrte ich ein Stiick deutscher Geschichte
und verstand die Bedeutung von Frieden und Freiheit.

e Die Erfahrung im Fernsehturm gab mir eine einzigartige Perspektive auf Berlin. Ich
verstand, dass Technologie und Innovation eine wichtige Rolle bei der Schaffung
moderner Symbole einer Gesellschaft spielen kdnnen.

e Der Park Sanssouci stellt eine Welt voller Marchen und kéniglicher Eleganz dar. Der
Spaziergang durch die Gppigen Gérten und der Besuch des Palastes gaben mir Einblicke
in die Vergangenheit und das aristokratische Leben.

e Im Filmpark Babelsberg konnte ich die Welt des deutschen Kinos kennenlernen.

Zusammenfassend war die Erkundung dieser Orte eine faszinierende Reise durch das kulturelle
und historische Erbe Berlins und Brandenburgs. Diese Sehenswirdigkeiten sind nicht nur
beeindruckende Touristenattraktionen, sondern auch Lebensgeschichten und Symbole einer
Nation und einer Stadt. Brandenburg und Berlin sind definitiv eine Reise wert. (Tomoiaga
Giulia — Klasse 12.D)

Die Deutschen und die Mode

Die Mode in Deutschland ist sehr vielféltig und spiegelt den Zeitgeist wider. Es gibt viele
bekannte deutsche Modedesigner und -marken, die international bekannt sind, wie zum Beispiel
Hugo Boss, Jil Sander und Adidas. Die deutsche Modebranche legt grolRen Wert auf Qualitat,
Funktionalitdt und Nachhaltigkeit. In den letzten Jahren hat das Thema Nachhaltigkeit in der
Modeindustrie in Deutschland stark an Bedeutung gewonnen, und es gibt viele innovative

nachhaltige Modeunternehmen und Initiativen.
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Mode in Deutschland, auch wenn sie keinen weltweiten Einfluss hat, ist die Quelle vieler
erkennbaren Personlichkeiten, wie Karl Lagerfeld und Claudia Schiffer, und weit verbreiteten
Marken auf internationaler Ebene, wie Hugo Boss oder Spirit. Fir diese Personlichkeiten, die
manchmal fur Drittunternehmen arbeiten, hangt ein groRBer Teil ihres Erfolgs mit ihrer Présenz in
der europdischen oder Pariser Szene sowie in der Industrie fir den Export zusammen. Die
jahrlich in Berlin stattfindende Fashion Week gewinnt in der européischen Szene immer mehr an
Bedeutung.

Deutschland hat eine lebendige Modellindustrie und es gibt viele erfolgreiche Fotomodelle aus
Deutschland. Einige der bekanntesten deutschen Models sind Claudia Schiffer, Heidi Klum, Toni
Garrn, Julia Stegner, Lena Gercke und Anna Ewers. Es gibt auch viele viel versprechende
aufstrebende Models in Deutschland, die in der nationalen und internationalen Modebranche
tatig sind.

Es gibt viele erfolgreiche deutsche Modeh&user, von traditionellen Luxusmarken bis hin zu
innovativen, zeitgendssischen Labels. Einige der bekanntesten deutschen Modehduser sind:
Hugo Boss, Escada, Adidas, Birkenstock, Karl Lagerfeld oder S.Olivier.

Diese und viele andere deutsche Modehé&user haben einen grof3en Einfluss auf die internationale
Modewelt und sind fiir ihre Qualitat, Innovation und Kreativitat bekannt.

Hugo Boss z.B. ist eine bekannte deutsche Modemarke, die 1924 von Hugo Ferdinand Boss
gegrindet wurde. Das Unternehmen hat seinen Hauptsitz in Metzingen, Deutschland, und ist fir
seine stilvolle, hochwertige Bekleidung fir Manner und Frauen bekannt. Hugo Boss hat sich als
internationale Marke etabliert und ist in Uber 100 Landern weltweit titig. Das Unternehmen
produziert eine breite Palette von Produkten, darunter Anziige, Hemde, Hosen, Kleider, Schuhe,

Accessoires und Parfums.

Fotomodelle

HUGO BOSS

+1924 gegrundet
*Metzingen, Deutschland
sstillvolle hochwertige Bekleidung

IESCADA

) i \ +1976
’)? \ / -Lmbasuss.clucl\le

*Marghareta und Wofgang Ley

Aus eigener Erfahrung kann ich sagen, dass Mode ein komplexes und faszinierendes Phanomen
ist, das die Gesellschaft und den Einzelnen mafgeblich beeinflusst. Bei der Mode geht es nicht

nur um Kleidung und vergangliche Trends, sondern auch darum, unsere Identitat und Kreativitat
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auszudriicken. Durch Mode konnen wir Botschaften vermitteln, unsere Personlichkeit
hervorheben und lernen, uns selbst besser zu akzeptieren und zu verstehen.

Mode kann einen tiefgreifenden Einfluss auf das Selbstvertrauen und Selbstwertgefthl
haben und uns dabei helfen, uns in unserer Haut wohl zu fiihlen und Selbstvertrauen zu zeigen.
Mode gibt uns auch die Mdoglichkeit, neue Stile, Trends und Ideen zu erkunden und zu
entdecken, wodurch wir unseren Geschmack entwickeln und unserer Kreativitdt Ausdruck

verleihen kénnen. (Daria Vanciu — Klasse 12.D)

TOP-THEMA: Sport im Leben unserer Schuler:innen

Sport ist nicht nur ein im Unterricht oft behandeltes Thema, sondern auch ein bedeutender
Bestandteil unseres Lebens. Erfreulich ist, dass Jugendliche diese Bedeutung verstehen und
versuchen, sich fir einen gesunden Lebensstil zu entscheiden. Die Schuler:innen der Klasse 11.
D wollten sich néaher mit dem Thema beschéaftigen und mehr Uber die Gewohnheiten ihrer
Mitschiler:innen erfahren. Dazu haben sie eine Umfrage entworfen, die online von mehr als 40
Schiler:innen ausgefillt wurde und deren Ergebnisse folgendermallen darzustellen und zu
analysieren sind.

Ist deine Familie sportlich?

Wie oft treibst du Sport? Gehst du ins Fitnessstudio?

A7 responses 47 responses

@ nie @®j

@ manchmal @ nein
oft

@ jeden Tag

Wie findest du Sport?

47 responses

47 responses

@
@ nein

@ langweilig

@ zu anstrengend
gesund

@ toll

Q@
)4
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Was ist wichtig fur dich beim Sport?

47 responses Wie findest du die Sportstunde?

47 responses

@ fit und gesund bleiben

@ Zeit mit Freunden verbringen @ unterhaltsam
eri este werden @ anstrengend
en nutzlos
etwas Neues lernen @ toll

- 4

Besuchst du Sportveranstaltungen? Hast du schon einmal an einem Spertwettbewerb teilgenommen?

47 responses 47 responses

®pa

P
L JC]
@ nein @ nein
62.1%

Aus der Grafik gehen einige wichtige Informationen hervor. Die Mehrheit der Befragten treiben
zurzeit oder haben friher eine Sportart getrieben. Am hdufigsten kommen Basketball, Handball,
Schwimmen, Fitness, Volleyball und Tennis vor. Was die Lieblingssportarten der Jugendlichen
betrifft, gibt es auch keine gropen Uberraschungen. Spitzenreiter sind Basketball, Schwimmen,
Fupball, Handball und Volleyball. Viele unserer Schuler:innen schauen sich Spiele und andere
Sportveranstaltungen auch im Fernsehen an. Unter den beliebtesten Sportarten fur Sportfans
zahlen Fupball, Basketball, Handball, Formel 1 und Tennis. Laut Umfrage haben die
Jugendlichen auch Lieblingssportler:innen, fir die sie mitfiebern und deren Karriere und
sportlichen Leistungen sie mit grofem Interesse verfolgen. Die beliebsten sind: Simona Halep,
Cristiano Ronaldo, LeBron James, Lionel Messi und Serena Williams. Was die Winsche und
Zukunftsplane der Schiiler:innen angeht, geben die meisten an, sie wirden gerne neue Sportarten
ausprobieren. An der Spitze dieser Liste stehen: Fufball, Surfen, Schwimmen, Bergsteigen
/Klettern und Rugby. Erwéhnt werden aber auch Sportarten wie Fallschirmspringen, Formel 1
oder Judo.

Genauso relevant wie die Umfrageergebnisse sind auch die Meinungen bzw. die eigenen
Erfahrungen der Jugendlichen mit Sport. Hier sind einige davon.

Ich mache seit 6 Monaten Pilates und habe positive Erfahrungen und festgestellt, dass es mir
geholfen hat, Kraft aufzubauen und meine Muskeln zu straffen. AuBerdem habe ich eine
Verbesserung meiner Stimmung und meines Wohlbefindens bemerkt, seit ich angefangen habe,
regelmaRig Pilates zu praktizieren. Der Fokus auf die Atmung wéhrend Pilates hat mir geholfen,
Stress abzubauen und mein Gefiihl von Ruhe und Entspannung zu steigern. (Roxana Pap —
Klasse 11.D)

Muay Thai oder Thaiboxen ist der Nationalsport und die kulturelle Kampfkunst Thailands. Es
wurde vor mehreren hundert Jahren als eine Form des Nahkampfs entwickelt, bei der der
gesamte Korper als Waffe eingesetzt wird. Heute werden seine endgultigen Urspriinge von
modernen Gelehrten diskutiert, da ein Grol3teil der Muay-Thai-Geschichte verloren ging, als die
Burmesen im 14. Jahrhundert Ayudhaya, Siams Hauptstadt in Thailand, plinderten. Muay Thai
hat sich in den letzten 100 Jahren erheblich weiterentwickelt. Aufgrund der bemerkenswerten
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nationalen Popularitdt begann es, internationale Anerkennung und Bekanntheit zu erlangen. Ich
habe eine Zeit lang Muay Thai praktiziert und war sehr glicklich damit. (George Andrei Pop —
Klasse 12.B)

Der Sport ist im Leben eines Menschen von klein auf sehr wichtig. Jeder sollte einen Sport
austiben, um einen gesunden Geist und Korper zu haben. Jeder Sport hat etwas Besonderes.
Manche werden in Teams gespielt, manche mit einem Ball und manche individuell gespielt.

Spiele kdnnen mit Hilfe der Hande oder der Fiil3e gespielt.

Ich habe drei Sportarten praktiziert: Gymnastik, Handball und Kickboxen. Am meisten habe ich
Kickboxen geliebt. Das ist eine individuelle Sportart, basiert auf einer Reihe von gut etablierten
Regeln. Kickboxen ist eine Sportart, bei der zwei Gegner kampfen. Die beiden durfen auf den
Gegner mit beiden Handen und FiRen schlagen. Japanisches Kickboxen entstand 1960, und die
amerikanische Version wurde Anfang 1970 gegrundet. Kickboxen kann als hybride Kampfkunst
betrachtet werden, u. zw. durch die Kombination verschiedener traditioneller Kampfstile. Es gibt
keinen einheitlichen internationalen Dachverband in der Welt. Das Ziel im Kickboxen ist jenes,
eine beliebige Kombination von Schldgen, Tritten, Ellbogenst6éRen und manchmal Wirfen
auszutiben, um einen Gegner zu deaktivieren. Dieser Sport ist hart, aber er immer einen Versuch
wert. Er hat viele Vorteile, einschlielflich der Tatsache, dass er Sie entspannt und er lhnen hilft,

den Stress zu beseitigen. (Mara Bogdan — Klasse 12.B)

Ich gehe gern ins Fitnessstudio, um mich fit zu halten und meinen Kdérper zu starken. Es macht
mir Spap, verschiedene Ubungen auszuprobieren und meine Grenzen zu testen. Es ist eine
groPartige Moglichkeit, Stress abzubauen und meine Energie zu steigern. AuPerdem hilft mir das
Fitnessstudio, eine positive Einstellung zu haben und mich gut zu fihlen. Es ist eine Aktivitat,
die mich motiviert, diszipliniert zu sein und meine personlichen Ziele zu erreichen. Ich empfehle
es jedem, ins Fitnessstudio zu gehen und Zeit dafir zu finden, seinen Kdérper und Geist zu

pflegen. (Munteanu Alessia — Klasse 11.C)

Basketball ist eine der am meist verbreiteten Mannschaftssportarten der Welt. Er zeichnet sich
durch Finesse, Prazision und auch durch technische und taktische Ubungen, durch die hohe
Taille und die besonderen korperlichen Qualitaten der Sportlerinnen aus. Sie alle sind in einen
sportlichen Kampf verwickelt, der Teamgeist und Opferbereitschaft, Intelligenz und nervése
Ausdauer erfordert. Punkte werden erzielt, indem der Ball in den Korb geworfen wird; Das Team

mit den meisten Punkten am Ende des Spiels gewinnt.
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Durch Dribbeln oder Zuspielen zu anderen Mitspielern kann der Ball dazu gebracht werden, sich
uber das Spielfeld zu bewegen. Unsportliche kdérperliche Handlungen (Fouls) werden geahndet

und es gibt Beschrankungen hinsichtlich der Verwendung des Balls (Fouls).

Basketball wird zwischen zwei Teams mit jeweils 5 Spielern gespielt. Das Ziel jeder Mannschaft
ist es, den Ball in den gegnerischen Korb zu befordern und zu verhindern, dass die andere
Mannschaft ein Tor erzielt. Die Mannschaft, die am Ende der Spielzeit die meisten Punkte
erzielt, ist Sieger des Spiels. Der Ball kann in jede Richtung gepasst, geworfen, getreten, gerollt
und gedribbelt werden. Auerdem kann der Gegner durch den als ,,Slot* bezeichneten Vorgang
uberholt werden. Jeder von uns kann mit seinen Freunden Basketball spielen. (Sara Theodora
Mununar — Klasse 12.H)

Mein Lieblingssport ist Basketball. Ich habe mit 12 Jahren angefangen Basketball zu spielen. Ich habe
auch zwei Jahre lang fur ein Team aus Baia Mare namens Wildcats gespielt. Jetzt trainiere ich nicht mehr,
weil ich keine Zeit habe, aber wahrend der Ferien oder in meiner Freizeit gehe ich mit meinen Freunden
aus und wir spielen zusammen. Ich habe mit meinem Team auch an Basketballturniere teilggnommen und
sogar eine Medaille gewonnen. Meiner Meinung nach ist es ein sehr harter Sport, aber gleichzeitig auch
schén. Zwei Basketballspieler, die mich inspiriert haben, sind Stephen Curry und LeBron James (Ghiras
Andreas — 11.D)

Es ist lustig, aber es gibt Leute, die die meiste Zeit vor dem Fernseher verbringen und zum
Beispiel FulRballspiele oder Eiskunstlaufmeisterschaften schauen. Und sie bezeichnen sich stolz
als engagierte Sportler. Ich denke, sie sind nur passive Amateure und Fans einiger
Sportmannschaften. Und es versteht sich von selbst, dass das Zuschauen von Sportereignissen
und das Spielen von Sport Gberhaupt nicht dasselbe sind.Ich selbst betreibe seit meiner Kindheit
eine Leidenschaft fiir Sport. Um ehrlich zu sein, bevorzuge ich das Team, weil ich bei solchen

Spielen gerne die Unterstlitzung meiner Partner spure. Volleyball ist mein Favorit. Sie miissen
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schnell sein und lhren Konkurrenten auf der anderen Seite des Netzes unerwartete Bélle
zuspielen. In der Schule war ich Kapitdn unserer Volleyballmannschaft und nahm an den
Stadtspielen teil. Ich habe die Atmosphéare der Wettbewerbe und den slien Geschmack unserer
Siege genossen. Manchmal haben wir naturlich verloren, aber wir haben versucht, unsere
Niederlage in Wirde hinzunehmen. Und jetzt, wenn der Sommer kommt, spielen wir oft
Volleyball am Strand. Ich kann mir mein Leben ohne Sport wirklich nicht vorstellen. Ich mag
regelmaRiges Training. Es halt meinen Kdrper gesund und jung. (Antonia Bucsa — Klasse 12.
B)

Ich habe schon viele Sportarten ausprobiert, aber der letzte Sport den ich getrieben habe, war
Tischtennis. Tischtennis ist ein Einzelsport und man spielt nur mit einem kleinen Ball. Da der
Ball so klein ist, muss man immer schnell sein, denn alles l&uft nur in ein paar Sekunden ab.
Danach mussen sehr viele Punkten gesammelt werden. Am Anfang war es fiir mich ein bisschen
schwer, weil ich mich immerhin auf etwas Neues bereiten musste. Der Gegner kann einfach
Punkte gewinnen nur weil ich einen Fehler gemacht habe, z.B. wenn der Ball nicht auf den Tisch
springt. Leider kann ich diesen Sport nicht mehr treiben, weil es keinen echten Trainingsraum
dafiir gibt. Trotzdem werde ich in der Zukunft versuchen, Tischtennis in der Schule zu spielen.
(Nagy Edvin - 11. D)

Basketball ist mein Lieblingssport, weil er mir die Mdglichkeit gibt, aktiv zu sein und mich mit
anderen Menschen zusammenzutun. Ich liebe das Training und die Teilnahme an Spielen. Die

Emotionen, die ich verspure, wenn ich auf dem Platz stehe, sind einzigartig.

Seit ich klein war, habe ich mit meinen Freunden im Hinterhof Basketball gespielt. Wir lernten
den Ball zu schieen und zu passen und das Spiel wurde interessanter, je mehr wir unsere
Féahigkeiten verbesserten. Als ich aufwuchs, begann ich in der Schulmannschaft zu spielen und
hatte die Gelegenheit, gegen andere Mannschaften in der Gegend anzutreten. Es war eine tolle

Erfahrung und ich habe viel Gber Basketball und mich selbst gelernt.
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Ich mag Basketball, weil es ein faires und demokratisches Spiel ist. Jedes Team hat die gleichen
Gewinnchancen, unabhangig von der GroRe oder den individuellen Fahigkeiten der Spieler.
Aullerdem ist Basketball ein Mannschaftsspiel, bei dem jeder Spieler zum Endergebnis beitrégt.
Wir missen zusammenarbeiten, um unseren Teamkollegen zu helfen, den Korb zu schieen und

uns gegen unsere Gegner zu verteidigen. (Daria Popan — Klasse 12. B)

Ein Sport ist eine korperliche Aktivitat, die mit einem Wettkampf verbunden sein kann, aber
auch eine Aktivitat, die den Lebensstil, die Gesundheit oder die Personlichkeit eines Menschen

beeinflussen kann.

Tennis ist eine Schldgersportart, in der man einzeln gegen einen Gegner (Einzel) oder in der zwei
Teams von zwei Spielern (Doppel) gegeneinander spielen. Jeder Spieler benutzt einen
Tennisschlager, um einen mit Filz Gberzogenen Gummiball Gber oder um ein Netz herum in das

gegnerische Feld zu schlagen.

Ziel des Spiels ist es, den Ball so zu mandvrieren, dass der Gegner keinen gultigen Ruckschlag
spielen kann. Der Spieler, der den Ball nicht zurtickspielen kann, erhélt keine Punkte, wéhrend

der gegnerische Spieler gewinnt.

Tennis ist eine olympische Sportart und wird auf allen Ebenen der Gesellschaft und in allen
Altersgruppen gespielt. Der Sport kann von jedem gespielt werden, der einen Schléager halten
kann, auch von Rollstuhlfahrern. Das moderne Tennisspiel entstand im spaten 19. Jahrhundert in

Birmingham, England, als Rasentennis.

Tennis wird von Millionen von Spielern als Freizeitbeschaftigung gespielt und ist auch ein
beliebter Zuschauersport auf der ganzen Welt. Besonders beliebt sind die vier Grand-Slam-
Turniere (auch Majors genannt): Die Australian Open werden auf Hartplatzen, die French Open
auf roten Sandplatzen, Wimbledon auf Rasenplatzen und die US Open auf Hartplatzen gespielt.

(Denisa Maria Rogojan — Klasse 12. B)
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LEHRERZIMMER
Medieneinsatz —praktische Hinweise
Romina Fischer

Die Arbeit mit digitalen Medien entfaltet sich auf mehreren Ebenen. Was aus der
Perspektive des Fremdsprachenunterrichts von Bedeutung ist, wird durch folgende Beispiele

représentiert:

- Lernplattformen fiir synchrones und asynchrones Lernen — Man kann diese fiir den Online-
Unterricht oder fir Sequenzen des Blended-Learnings benutzen.

- Online-Ressourcen in Form von: Internetseiten, Videosequenzen, interaktive Arbeitsblatter,
Présentationen usw.

- Lernapps, Web 2.0. Tools, die das Lernen, Trainieren und Testen erlauben.

Web 2.0. Werkzeuge und Apps haben sich seit ein paar Jahren im DaF-Unterricht als beliebte
Methoden fiir das Erlernen und Uben durchgesetzt. Egal ob selbststandig zu Hause oder gemeinsam
im Klassenzimmer, mit oder ohne Unterstiitzung einer Lehrperson, kann man Deutsch lernen und
trainieren. Fast fur alle herkdmmlichen Aufgaben und Ubungen gibt es digitale Varianten. Es stellt
sich die Frage, ob man in der (nahen) Zukunft ausschlieflich diese digitalisierten Aufgaben
verwenden wird, oder ob es immer noch eine Mischung von traditionellen und digitalen Inhalten
geben wird. Zur Zeit versucht man die Lernenden vertraut mit den Lernapps zu machen, sodass sie
sie spater auch individuell verwenden kénnen. Zu den Hauptvorteilen dieser Web 2.0. Werkzeuge
zahlen vor allem die Interaktivitat und das Unterhaltungselement, das sie in den Unterricht bringen.
Sehr viele Inhalte konnen viel attraktiver auf spielerischer Weise gestaltet werden, um die

Motivation der Lernenden zu steigern.

Im Folgenden mdchte ich eine kurze Beschreibung der von mir am hadufigsten eingesetzten

Web 2.0. Tools présentieren.

» VOCAROQO ist ein Programm, mit dem man Audioaufnahmen machen kann. Dieses Programm
kann man beispielsweise fur Ausspracheiibungen, Diktate, Vorlesen von Gedichten, miindliche
Aufgaben, Interviews usw. verwenden. Die Nutzung ist vollig kostenlos, es wird auch keine
Anmeldung benétigt. Die Audiodateien konnen heruntergeladen, auf dem eigenen Gerdt

gespeichert oder auf unterschiedliche Plattformen hochgeladen werden.
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» WORDART (oder &hnliche Wortwolkengeneratoren) ist ein Wortwolkegenerator, der die
kreative Gestaltung von Wortwolken ermdglicht. Man kann eigenstandig oder in Gruppen
arbeiten, um eine Wortwolke aus Begriffen aus einem gewissen Bereich zu erstellen. Attraktiv
ist dabei auch die Maglichkeit mit Farben und Formen zu spielen, sodass man am Ende eine
personalisierte Wortwolke zustande bringt. Die Wortwolke kann anschliefend heruntergeladen
oder veroffentlicht werden. Eine solche Aufgabe kann als Einstieg in die Lektion oder als
Grundlage fur weiterfiihnrende Aufgaben dienen, wie z.B. Diskussionen zum Thema fiihren oder
Texte/Gedichte zu den ausgewahlten Wortern schreiben lassen.

» WAKELET kann benutzt werden, um Sammlungen von Texten, Bildern oder Links zu
erstellen. Jeder Gruppenteilnehmer, der Zugang zur Sammlung hat, darf eigene Beitrdge
veroffentlichen und die Beitrdge anderer kommentieren. Dadurch entsteht ein Dialog zwischen
den Gruppenmitgliedern und man bekommt einen Uberblick auf das gesamte Material, sodass
Korrekturen von der Seite der Lehrperson und Meinungsaustausch mdéglich sind und die
Kommunikation und die Mitarbeit gefordert werden.

» FLINGA ist ein besonders gutes Werkzeug fur die Gruppenarbeit im Online-Unterricht. Mit
dieser App kann man gemeinsam ziemlich komplexe Assoziogramme erstellen. Jedes
Gruppenmitglied darf das Assoziogramm bearbeiten, erweitern, Elemente hinzufligen, andern
oder léschen. Jeder Beitrag wird mit individuellen Farben markiert, sodass die Lehrperson die
Arbeit aller Lernenden beobachten und bewerten kann. Die App ist einfach zu benutzen,
Schwierigkeiten gibt es allerdings nur wenn zu viele Lernenden gleichzeitig daran arbeiten,
deshalb empfiehlt es sich entweder mit kleineren Gruppen zu arbeiten oder mehrere Flingas zu

erstellen.

= FLINGA

» COGGLE ist eine kollaborative App flr das Erstellen von Mindmaps, die es erlaubt nicht nur
Worter oder Sétze, sondern auch Bilder und Videos hinzuzufigen, daher ist diese App viel
attraktiver und vielseitiger als andere Mindmapgeneratoren. Die Gruppenmitglieder werden

benachrichtigt, wenn es neue Beitrage gibt, sodass man den Uberblick nicht verliert. Fir die
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Lehrperson ist es auch glnstig, weil man die Arbeit aller Gruppenmitglieder verfolgen kann.
Die Anwendung dieses digitalen Werkzeuges eignet sich sehr gut fur Wiederholungsaufgaben,
fir Grammatikthemen oder fur die VVorbereitung eines VVortrags oder einer Debatte.

TRICIDER ist auch fur die Mitarbeit gedacht und kann als Grundlage fiir eine Diskussion im
Plenum, einen Vortrag, eine Debatte oder eine Erdrterung dienen. Grundsatzlich wird (von der
Lehrperson) eine Frage gestellt oder eine These aufgestellt und die Lernenden sollen
Argumente dafiir oder dagegen finden und ihre Meinungen dufern. Man kann auch auf andere
Beitrdge reagieren und weitere lIdeen hinzufiigen. So entsteht eine Diskussion, die die
Lehrperson moderieren kann.

KAHOOT st vielleicht die bekannteste und beliebteste Quizapp fur Lehrer und Lerner
weltweit. Erstellt werden kdnnen Préasentationen und Quiz zu den unterschiedlichsten Themen.
Kostenlos darf man nur zwei Arten von Aufgaben erstellen: die Richtig/Falsch- Aufgaben und
die Multiple Choice-Aufgaben, fur die Anwendung der anderen Funktionen muss bezahlt

werden.

Besonders gern spielen Kinder, Jugendliche und Erwachsene Kahoot wegen seines
Wettbewerbscharakters, der auch die am wenigsten begeisterten Lerner zum Mitmachen
motiviert. Kahoot kann man in allen Unterrichtsphasen einsetzen, z.B. als Einstieg, um das
Vorwissen zu aktivieren, oder wahrend der Stunde, um das Verstandnis zu kontrollieren oder
sogar am Ende der Stunde, um Kenntnisse zu festigen. Die Lerner haben nachtraglich Zugang
zu den richtigen Antworten, also Selbstkorrektur kann geleistet werden und sie kdnnen das
Spiel wiederholen. Diese Spiele sind sehr unterhaltsam und machen den Lernenden immer viel
Spap.

QUIZZIZ, QUIZLET und MENTIMETER sind ahnliche Web 2.0. Werkzeuge, mit denen man
Préasentationen und Quiz erstellen kann. Mentimeter hat auch eine zusatzliche Funktion, die das
Hinzufligen von Umfragen/Abstimmungen ermoglicht. Alle drei Apps sind vielseitig

verwendbar und bringen garantiert Abwechslung in den Unterricht. VVor allem in der Phase des
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Online-Unterrichts, wenn die Konzentration sinkt, helfen diese Apps beim Aktivieren der
Lernenden und beim Wecken des Interesses. Da die Quiz auch gemeinsam im
Présenzunterricht - je nach Anzahl der Endgerate - oder als Hausaufgabe geldst werden kdnnen,
sind sie fir das Erreichen unterschiedlicher Lernziele geeignet. Der Wettbewerbscharakter
spielt eine wichtige Rolle als Motivationsfaktor. Je nach Alter, Leistungsstand und digitalen
Kompetenzen konnen die Lernenden auch aufgefordert werden, eigene Quiz und
Présentationen zu erstellen.

» PADLET funktioniert wie eine Art digitale Pinnwand, wo man kurze Texte, Bilder und digitale
Inhalte (z.B. Links oder Videos) verdffentlichen kann. Sehr gut einsetzbar flr die Ergebnisse
einer Partnerarbeit oder eines Projekts, ist Padlet sowohl am Computer als auch als App auf
dem Handy aufrufbar. Die Inhalte kdnnen attraktiv gestaltet werden und die Teilnehmenden

konnen auf die Beitrage reagieren oder sie kommentieren.
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» CLASSTOOLS ist ein Programm, das viele abwechslungsreiche Funktionen anbietet. Dazu
gehoren verschiedene spannende Spiele, Namengeneratoren, Kreuzwortratselgeneratoren,
Lickentexte oder interaktive Bilder. Die Inhalte sind einfach zu gestalten, man braucht keine
Anmeldung und man kann den Link des erstellten Materials speichern und teilen oder auf eine
Webseite posten. Die Vielfalt der spielerischen Funktionen ist ein grofer Vorteil, vor allem fiir
Phasen des Online-Unterrichts, weil man die Lernenden schnell mit einem Spiel aktivieren
kann. Auch andere Aktivitaten wie z.B. ein Social-Media-Profil fir eine beriihmte Person
erstellen oder eine falsche Meldung (Fake News) Uber ein historisches Ereignis schreiben
fordern die Kreativitat der Lernenden und machen viel Spap.

» LEARNINGAPPS ist eine Software, mit der man eine Vielfalt an Aufgaben gestalten kann. Zu

diesen zahlen: Multiple Choice-Aufgaben, Memory Spiele, Kreuzwortratsel, Lickentexte,
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Zuordnungsaufgaben, Wortsuchsel usw. lhre Gestaltung sowie ihre Bearbeitung sind sehr
einfach, man hat kostenlosen Zugang zu allen Aufgabenformen, das Lésen der Aufgaben setzt
keine Anmeldung voraus und die Lernenden bekommen eine sofortige Riickmeldung so wie die
Maoglichkeit, die Aufgabe erneut zu losen.

» GENIALLY ist eine App, die mehrere Funktionen kombiniert. Es konnen interaktive

Préasentationen gestaltet werden, flr die man schon existierende Vorlagen benutzen kann.

Man kann auch interaktive Bilder mit zusétzlichen Inhalten (Texten, Links, Videos) versehen.
Im Bereich der Spiele stehen viele Arten von Quiz zur Verflgung, aber auch komplexere
Formen, wie z.B. online Brettspiele oder Escape Room Spiele. Diese kdnnen in Gruppenarbeit
von den Schuler:innen gestaltet werden. Genially ist ein einfach zu benutzendes Tool, das die

Kreativitat der Lernenden fordert.
Internet-Adressen

https://sprachekulturkommunikation.com/deutsch-unterrichten/digitale-medien-im-

deutschunterricht/

https://www.forum-verlag.com/blog-bes/digitale-medien-im-unterricht
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UNSERE SCHULPROJEKTE

1. Europaischer Tag der Sprachen

Jedes Jahr wird am 26. September der Europdische Tag der Sprachen gefeiert. Im Rahmen
des Projektes ,,Spa mit Sprachen* haben sich die Schiiler:innen des Nationalkollegs ,,Mihai

Eminescu“ mit verschiedenen Themen auseinandergesetzt.

Sie haben interessante, weniger bekannte Dinge Uber Sprachen entdeckt, sowie ihre vielféltigen
Sprachkenntnisse zur Probe gestellt, anhand einiger sprachlichen Herausforderungen (wie z.B. so
schnell wie mdéglich Zungenbrecher in mindestens drei Sprachen aufsagen). Die Schiler:innen
der Klassen 11. A&C bzw. 12. A,C& E haben européische Lander mithilfe von handgefertigen
Posters vorstellt. Sie recherchierten im Internet und fanden Informationen tber Symbole,

typische Gerichte, beriihmte Schriftsteller und Sehenswirdigkeiten.

Im Unterricht wurden vor allem die Besonderheiten der deutschen Sprache thematisiert, was
Rechtschreibung, Zusammensetzung, regionale Dialekte, die Vielfalt des deutschen Sprachraums
(d-h. Austriazismen und Helvetismen) betrifft. GroPfen Spafl machten uns die Spiele mit

Redewendungen und Sprichwdrtern, die viel tber den Reichtum der deutschen Sprache verraten.
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2. Martinstag

Der 11. November ist ein besonderer Tag flr die Deutschen, an dem sie dem Heiligen Martin
gedenken. Im Unterricht haben die Schiler:innen der bilingualen Klasse 11. D Projekte tber den
Heiligen Martin angefertigt. Schwerpunkte ihrer Présentationen waren das Leben des Heiligen
Martin, zwei der bekanntesten Legenden um ihn und die wichtigsten Brauche um das Fest

herum.

Es war auch der perfekte Anlass, um iiber GroPziigigkeit und gute Taten im Alltag zu sprechen.
Die von den Schiler:innen zu Hause gebastelten Laternen aus Glasern und buntem Papier

sorgten fur eine angenehme herbstliche Atmosphére.
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3. Winterfeste

Der Winter ist eine wunderbare Zeit voller Feste und Traditionen. Die bekanntesten davon
(Barbaratag, Nikolaustag, Weihnachten und Dreik6nigstag) wurden von den Schiiler:innen der

11. D Klasse in Form von mundlichen Prasentationen und Posters vorgestellt.

Die weihnachtliche Stimmung schufen die leckeren Spekulatiuskekse, der Orangenduft und die
schonen Weihnachtslieder. Am Ende konnte man mit zwei digitalen Spielen seine Kenntnisse

testen. AuPerdem wurden mithilfe der App www.learnigapps.org einige Wortschatziibungen

entworfen, um Begriffe zum Thema zu lernen und wiederholen.
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4. Internationaler Tag der Handschrift

Im Januar gibt es einen Tag, der der Handschrift gewidmet ist. Die Schiler:innen haben tber die
Herkunft dieses besonderen Tages erfahren und heftig Uber die Wichtigkeit eines solchen
,Felertages diskutiert.
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Sie hatten zugleich die Gelegehneit, Tipps zur Verbesserung der eigenen Handschrift zu lernen

und anzuwenden. Wenn man mit der Hand schreibt, kann man sich besser konzentrieren und sich
Informationen schneller merken.

Auferdem kann man sich dabei, genau wie beim Ausmalen, richtig entspannen. Im Unterricht
haben die Schiler:innen kleine Mandalas ausgemalt, Pangramme geschrieben und die gotische

Schrift zum ersten Mal selber ausprobiert. Das Ziel war, die Feinmotorik zu trainieren aber auch
Spaf} zu haben.
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Am Ende versuchten sie ihre eigene Handschrift zu analysieren und haben ihre Meinungen zum

Thema ,,Schreiben oder Tippen® gedufert. Hier sind einige ihrer Beitrége.

Meiner Meinung nach ist Schreiben besser als Tippen, weil es gleichzeitig Handgelenk und
Gehirn trainiert. Die Handschrift ist eine Kunst, die von vielen Menschen verwendet wird und
viel nutzlicher als das Tippen am Computer oder am Handy ist. Die Handschrift kann die
Fahigkeit entwickeln, Informationen schneller zu behalten und sich leichter auszudriicken. Das
Tippen kann ermidend sein, wéhrend die Handschrift entspannend ist. (Andreas Ghiras —
Klasse 11.D)

Schreiben ist besser als Tippen. Tippen nimmt mehr Zeit auf als Schreiben. Wenn wir mit der
Hand schreiben, sind wir vorsichtiger mit unserer Sprache und wéhlen die richtigen Worter.
Wenn wir schreiben sind wir einfallsreicher als wenn wir tippen. Wir kénnen schneller und
besser lernen, wenn wir Notizen machen. Das Schreiben ist gut fur das Gedachtnis, weil wir
nicht vergessen, was wir geschrieben haben. Und letztens...handgeschriebene Briefe sind viel
romantischer ©

Was sagt meine Handschrift tiber mich? Ich schreibe kleine Buchstaben und das heift, dass ich
introvertiert und sorgfaltig bin. Meine Buchstaben sind auch rund, was fir eine kreative
Personlichkeit steht. Ich schreibe die Buchstaben nahe beieinander und das bedeutet, dass ich
nicht gerne allein bin. (Ghiritan Lorena — Klasse 11.D)

Ich finde, dass Tippen besser ist als Schreiben. Flr mich ist es leichter zu tippen, weil ich keinen
Stift oder Fuller brauche und ich mir keine Sorgen machen muss, dass mein Filler keine Tinte
mehr hat. Beim Schreiben muss ich immer aufmerksam sein, damit die Anderen meine Schrift
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lesen und verstehen kénnen. Beim Tippen sind alle Buchstaben gleich und man kann sie leichter

lesen. AuPBerdem wenn ich Fehler mache, kann ich sie schneller korrigieren.

Meine Handschrift ist ein bisschen chaotisch. Manchmal schreibe ich die Buchstaben grof,
manchmal klein, aber es héngt auch davon ab, wie viel Platz ich habe oder wie viele Zeilen ich
schreiben muss. Aber normalerweise haben meine Buchstaben eine mittlere Grofe, was heif3t
dass ich eine ausgewogene Person bin. Auferdem sind meine Buchstaben rund, haben keine
Neigung, es gibt einen kleinen Abstand zwischeneinander und beim | schreibe ich den Punkt
direkt Gber den Buchstaben. (Ilies Andra — Klasse 11.D)

5. Internationaler Vorlesetag (World Read Aloud Day, Ziua Cititului

Impreuna)

Am Internationalen Vorlesetag haben sich die Schiler:innen der 12. A, C&E Klasse mit
Ausziigen aus dem ,,Tagebuch der Anne Frank“ auseinandergesetzt. Laut vorgelesen wurde
sowohl auf Deutsch als auch auf Rumanisch. Die ausgewahlten Passagen erlaubten es den
Schiler:innen, einen Einblick in das Leben des judischen Madchens zu gewinnen, um ihr
tragisches Schicksal besser nachvollziehen zu kénnen. Thematisiert wurde die Wichtigkeit des
Schreibens als eine Art Therapie und die Bedeutung des Tagebuchs aus literarischer und
geschichtlicher Perspektive. Ein weiteres Ziel war es, die Empathie der Schiler:innen zu fordern.

pa\\d9-0)¢ ppt anne frank - Microsoft PowerPomnt - o §
- Home Insert De

Die Schiler:innen haben verstanden:

-warum Anne ihr Tagebuch geschrieben hat (,,weil ihr eine gute Freundin fehlte”, , als
Zeitvertreib“, ,,als eine Form der inneren Kommunikation*, ,, um sich zu beschdftigen *)

-die Thematik des Tagebuchs (,,sie schrieb hauptsachlich Gber alles, was wahrend des Zweiten
Weltkriegs in ihrem Leben vor sich ging”, , sie schreibt Uber Alltagsthemen, Konflikte in der

Familie, Freundschaft, Liebe wund Sexualitat, Krieg und Politik, Leben und Tod,
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Erwachsenwerden”, “Anne schreibt immer mehr Uber Krieg, Gottesglauben, Feminismus und
die Zertriimmerung von ldealen.”)

-warum man ihr Tagebuch heutzutage lesen soll (“Es lohnt sich, dieses Buch zu lesen, um viel
aus Annes Erfahrung zu lernen und die Schwere eines Krieges zu erkennen.”, “Wir sollten ihr
Tagebuch lesen, um uns Uber den Krieg zu dokumentieren, aber auch um das Leben derer zu

verstehen, die in dieser Zeit gelebt haben”)

ANET FRANK

Das Tagebuch der Anne Frank

6. Weltfrauentag

Intelligenz, Kreativitat, Kraft, Schonheit — Eigenschaften die Frauen weltweit verkorpern.
Besondere Frauen gibt es in allen Bereichen und allen Kulturrdumen. Ihre Geschichten und
Leistungen zu kennen flhrt dazu, Respekt zu wecken und Anerkennung zu gewinnen. Einige der
beriihmtesten Frauen aus dem deutschsprachigen Raum wurden zum Thema eines Projektes, die
Schiler:innen der 12. D Klasse bzw. 11.A&C im Marz durchgefiihrt haben. Sie haben u.a. Uber
Politikerinnen, Sportlerinnen, Kinstlerinnen und Wissenschaftlerinnen recherchiert und die

Ergebnisse ihrer Recherchen im Unterricht vorgestellt. Hervorgehoben wurden die bedeutenden
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Rollen, die die Frauen in der Gesellschaft, in der Geschichte und in ihren jeweiligen Bereichen
gespielt haben und ihre Bedeutung als Vorbilder fiir die jungere Generation.
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Quiz-Seiten —Alles unter einem Dach — Landeskunde —Quiz

1. Welche Stadt liegt nicht in Osterreich?

A)Linz B)Graz C) Basel

2. An welchem Fluss liegt die Hauptstadt Berlin?

A) Donau  B) Rhein C) Spree

3. Wer hat die Geschichte von Heidi geschrieben?

A) Johanna Spyri  B) Selma Lagerléf C) Astrid Lindgren

4. Die Schweiz besteht aus ............. Kantonen.

A)l6 B)20 C) 26

5. Welcher Komponist wurde in Salzburg geboren?

A) Mozart B) Beethoven C) Brahms

6. Diese Stadt nennt man “Deutschlands Tor zur Welt”.

A) Hannover B) Hamburg C) Berlin

7. Eine bekannte schweizerische Uhrenmarke heigt...............
A) Seiko B) Rolex C) Fossil

8. Sigmund Freud war der Begrunder der ............ccccovevveennnne

A) Psychoanalyse B) Philologie C) Physiologie
9. Auf dem Wappen Berlins ist ein........ zu sehen.

A) Lowe B) Bér C) Wolf

10. Welcher der folgenden Berge befindet sich in der Schweiz?
A) Zugspitze B) Matterhorn C) Gropglockner
11. Osterreich ist Seit ........cccovveee.e. Mitglied der Europaischen Union.
A) 1975 B) 1985 C) 1995

12. Die Schweiz hat das Kennzeichen ..........ccccc......

A) CH B) SCH C) SW
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13. In welcher deutschen Stadt befindet sich die Statue der berihmten Stadtmusikanten?
A) Dresden B) Bremen  c¢) Minchen

14. Osterreich nennt man auch ..........c....ccccevueee.

A) Alpenrepublik B) Alpenreich C) Alpenfirstentum

15. Toblerone ist eine Marke von .............c...c.....

A) Uhren B) Kase C) Schokolade

16. Wo liegt Bayern?
A) im Stden B) im Norden C) im Osten Deutschlands

17. Franz Sacher (1816 -1907) war ein Osterreichischer .................
A) Architekt B) Konditor C) Komponist

18. Im Suiden grenzt Deutschland an....

A) Frankreich  B) Danemark C) Osterreich

19. Das Riesenrad in Wien befindet sich im ..................

A) Rathauspark B) Stadtpark C) Prater

20. Wer hat den Buchdruck erfunden?

A) Jakob Grimm B) Martin Luther C) Johannes Gutenberg

Losungen: 1C, 2C, 3A, 4C, 5A, 6B, 7B, 8A, 9B, 10B, 11C, 12A, 13B, 14A, 15C, 16A, 17B, 18C,
19C, 20C.
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Aufnahmeprifung — bilinguale Klasse Modelltest
PROBA DE VERIFICARE A CUNOSTINTELOR LA LIMBA GERMANA
pentru admiterea in clasa a 1X-a cu predare in regim bilingv
Toate subiectele sunt obligatorii.  Se acorda 10 puncte din oficiu. ~ Total = 70 puncte
l. Lesen Sie den Text. Sind die Aussagen richtig oder falsch? (3Px5=15P)

Gemise kann in jedem Supermarkt gekauft werden. Wer aber frische und regionale Lebensmittel
will, der kauft sein Gemise auf dem Markt. Dort werden die Sorten verkauft, die gerade Saison
haben und aus derselben Region stammen. Kartoffeln sind in Deutschland sehr beliebt. Es gibt
sie das ganze Jahr. Es gibt unendlich viele deutsche Gerichte mit und aus Kartoffeln, zum
Beispiel Salzkartoffeln, Kartoffelsalat oder Bratkartoffeln. Kohl ist eine weitere typsiche
Gemuseart, die im Herbst und Winter Saison hat. Weipkohl wird fir Sauerkraut und
Kohlrouladen mit Hackfleisch verwendet, Rotkohl wird oft roh als Salat gegessen. Die Karotte
ist auch sehr beliebt in Deutschland. Man kann sie als Beilage oder als Mohrensuppe essen oder
als Karottensaft trinken. Karotten werden auch als Brei fir Babys zubereitet. (Vitamin DE —
Ausgabe 62 - leicht bearbeitet)

1. Regionale Lebensmittel kann man nur in Supermaérkten kaufen. R/F
2. Die Deutschen essen gern Kartoffeln. R/F
3. Kartoffeln kauft man nur im Herbst und Winter. R/F
4. Kohl kann man roh oder gekocht essen. R/F
5. Auch Babys kdnnen Karotten essen. RIF

I1. Ergénzen Sie den Text mit den angegebenen Wortern. (2Px5=10P)
Ausbildung, Beruf, kaputt, mache, Maschinen

Ich i (1) eine Ausbildung zum Mechatroniker, weil ich vorher ein Praktikum in
diesem Bereich absolviert habe. Das war klasse. Mechatroniker ist ein abwechslungsreicher
............... (2). Zum Beispiel montiere ich .....................(3). Ich installiere und teste die Hard- und
Software und Uberprife die Funktionen der Maschine. Ich mag meine .................... (4), weil sie
viel mit Elektrotechnik zu tun hat und ich monatlich 1101 Euro brutto bekomme. Auperdem
kann ich meine Kenntnisse zu Hause nutzen. Wenn mal die Waschmaschine ..................... (5) ist,
kann ich sie selbst reparieren. (Vitamin DE —Ausgabe 84 - leicht bearbeitet)

I11. Erganzen Sie die Satze mit den Perfektformen der angegebenen Verben . (3Px5=15P)

1oEr, SPAL . (KOMMEN)

2. WIr ..o jahrelang in Berlin ................... (WOHNEN)

3 du das neue Buch von Paul Auster ..................... (LESEN)?

4. Ich o, die schonsten Sehenswirdigkeiten ...........cccceue.e. (FOTOGRAFIEREN)
5. DasKind............ ein groPes Stiick Kuchen ..........ccccceevvvriinnnnn.. (ESSEN).
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IV. Schreiben Sie Satze aus den angegebenen Wortern. (3Px5=15P)

am Wochenende / ihre / treffen / sie/ Freunde.

ich / das Fenster / darf / 6ffnen ?

sie / fleiPig / ist / hat / und / gute Noten.

mit Dusche / wir / ein Doppelzimmer / reservieren / méchten.
fur seine Schwester / er / ein schones Geschenk / gekauft /hat.

g~ E

V. Markieren Sie die richtige Variante. (1Px5=5P)

1. Jeden Sommer fahren wir a)in b) zu c) nach Griechenland.

2.Er  a)konnt b) kann c) kannt nicht schwimmen.

3. Der Chor hat ein schones Lied a) gesungen  b) gesingt c) gesingen.
4. Der Film beginnt ayam b)im c¢)um 9 Uhr.

5.lhr a)habt b)seid c)sind nach Hause gegangen.
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